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Vazeni divaci,

nase filozoficka hra ma detektivni zapletku. O co v ni vSak jde
predevs§im?

Filozofové se odjakziva snazili v€lenit fakt, ze jim to mysli, do
SirSiho teoretického ramce. Nékdy se jim to dafilo snaze, jindy s
velkymi obtizemi. V kazdém piipadé se ale otadzka, co je to
vlastn€ mysl a jak pfesn¢ souvisi s mozkem, stala soucasti tra-
di¢niho okruhu filozofickych otazek. Dokonce si vyslouzila
vlastni disciplinu zvanou filozofie mysli. Zapletka nasi hry se
to¢i praveé kolem ustfedniho tématu filozofie mysli, konkrétné
kolem tzv. problému jinych mysli — tedy otazky, jak lze poznat,
ze nékdo jiny nez Vy ma opravdovou mysl.

Hlavnimi hrdiny hry jsou pdnové René Descartes a Alan Turing.

Ani jednoho z nich asi neni tifeba cténému publiku piedstavovat,

nebot’ jde o skutecné intelektudlni titdny: Descartes proslul jako

filozof a matematik, Turing pro zménu jako matematik a filozof.

Ve skutecnosti je sice od sebe délilo tfista let, my jsme si je vSak

dovolili postavit vedle sebe, nebot’ jejich piistup k problému ji-
nych mysli je v n€kterych ohledech podobny.

Descartes se domnival, Ze lidskou mysl dokédzeme spolehlivé ur-
¢it diky proménlivému chovani jedince a diky schopnosti pouZzi-
vat piirozeny jazyk. Zadny stroj podle ného nebude nikdy scho-
pen dlouhodobé reagovat stejné jako ¢lovek. Diive nebo pozdéji
se ukaze — napftiklad — Ze kdyz ho trefi do ramene shnilé rajce ¢i
zidle z druhé¢ fady, nechyti se za n¢j a nevykiikne ,,Lumpové!“

Turing se v poloving dvacatého stoleti jiz soustfedil pouze na
ony jazykové schopnosti. Rozhodl se zcela odhlédnout od vnéjsi
podoby jedince a vzal do uvahy jen schopnost smysluplné odpo-

vidat na polozené otazky. Celé feSeni navic ilustroval na dobfe
pochopitelném piikladu, ¢imz dal vzniknout myslence tzv. Tu-
ringova testu.

Protivnikem nasSich hrdinti je filozofickd zombie — hypoteticky

tvor, ktery byl filozofy specialn€ vyslechtén k tomu, aby v ta-

dach nepftatel rozséval intelektualni zmar a zkazu. Filozoficka

zombie je néco jako dokonald, avSak zcela prazdnd nadoba: ne-

ma mysl, nemé zadné védomi, zadnou subjektivni zkusenost,

ptesto vsak je jeji chovani v jakémkoli sméru nerozlisitelné od

chovani normalniho ¢loveka. Tento tvor je pro oba nase hrdiny

mimotadné nebezpecny; je navrzen tak, aby se dokézal s nastra-
@ hami Descartovych a Turingovych testli vypotradat. A to i pfesto,
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gty 7e neni vybaven opravdovym, nefalSovanym, stereofonnim a

digitalng¢ plastickym védomim.

NaSe Kocovné divadlo si kdysi vytklo za cil ztvariiovat obtizné
filozofické koncepce nenésilnou formou. V tomto ptedstaveni
jsme vSak udélali vyjimku a séhli po formé nasilné. Pokusime se
vam intelektualni souboj mezi zombii a zbytkem civilizovaného
svéta pfedstavit bez piikras a se v§i brutalitou, ktera je pro praci
filozofa typicka. Vedle potoki krve se ve hie objevi i jedno
sprosté slovo. Bude proneseno nahlas, francouzsky, avsak se
Spatnou vyslovnosti — tato hra proto neni vhodna pro pfedSkolni
déti ¢i pro frankofily.

Ptijemnou zabavu.






