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1. KULTURA A TRADICE VE VZTAHU K TELESNE POSTIZENYM

Kratky historicky prehled:

S litosti musime konstatovat, ze nejvétsi doposud existujici barieru tvoii mnoho stéle jeste
»populdrnich® predsudki ve vztazich k télesn€ postizenym lidem. Na téchto piedsudcich byl postaven
model socialniho chovani spole¢nosti. Dodnes se o tom doviddime v rtznych povidkach, povéstech,
ptislovich a narodnich pohddkéch. Pfipomenme si jednu z nich:

Bih fekl ¢loveku: ,, Budu T¢€ chranit pied tvymi prateli a Ty se hran pied tvymi neptateli!*
Clovek se zeptal: ,, A jak je poznam?“ A Bih odpovédél: ,, J4 je poznamenam !

Mozn4, ze praveé odtud pochazi pojem ,,poznamenany ¢loveék*, ktery casto slychdvame Septat za zady
invalidl, chromych, hrbatych a jinak postizenych lidi.

Za poslednich 100 let se nase vztahy k télesné postizenym lidem zadsadné zménily. Od izolace,
ohrani¢ovani, dozoru, specialni péce a vyuky ve zvlastnich Skolach pro postiZzené se postupné preslo
k integrovanému vyvoji v détskych jeslich a Skolach.

Vnimani celého procesu integrace se neustale rozviji. V samotném zacatku ptevladal nazor, ze
postizeni se mohou adaptovat k tém nepostizenym. Dnes je samotna integrace té€lesné postizenych do
spole¢nosti vnimana, jako hledani a vyuzivani téch nejlepsich forem stimulace k uchovani dobrych
vlastnosti a podpory k jejich rozvijeni. Takto ma kazdy zvlast’ svoji Sanci pfispét tomuto rozvoji svym
osobnim pfinosem — pro sebe, pro druhého, nebo i pro spolecnost .

Soucasné vztahy postiZeni — nepostiZeni:

Existuje jeden velky problém, o kterém se nemluvi dostate¢n¢ jasné a nahlas. Integrace télesné
postizenych do spole¢nosti nepostizenych, je slozity ukol pro ob¢ strany, ktery neni mozné vytesit
,strkanim hlavy do pisku“. Uspé&sné feseni tohoto problému vyzaduje odpovidajici piipravu obou
stran. Pfirozenou piekézkou nejsou jen sloupy a chodniky — pro ty je vypracovano nespocet piirucek a
mnoho z nich se uplatiiuje v praxi — semafory jsou jiz vybaveny zvukovou signalizaci, chodniky jsou
ukonceny chodnicky pro pési se zvlastnim povrchem, ,,hovoftici knihy* a pocitace otviraji dveie
pokladnicim svétové literatury a podobné.

Absence poznani je bariérou nejvétsi a proto je nezbytné nutné brat v tivahu i vznikajici emoce na
obou stranach a pracovat paraleln¢ pro ob¢ strany soucasn¢. My, ktefi jsme tuto problematiku piijali

v jistém smyslu jako osud nebo profesi, se nepotiebujeme vzajemné piesvédcovat o kvalitach jinych —
bohuzel tomu tak neni ve spolecnosti, jako celku.



Aby se vytvoftily ptfedpoklady pro takovy rozvoj, je zapottebi adekvatni prostfedi. A to se miize
nastavit tak, aby télesné postizeni:

- byli kulturné ptredstaveni

- aby byly popularizovany jejich vysledky

- aby byli piedstavovani bez nejmensiho ndznaku odmitani, ptehlizeni, pohrdani ¢i
ponizovani stejné jako i zlehovani a zveliCovani jejich vysledka

- jejich pociny a vysledky budou publikovany vedle uspéchu nepostizenych lidi a nikoliv
v oddélenych — zvlastnich rubrikéch

- aby se dosdhlo v€asné diagnostiky a nasledné uspesné rehabilitace a terapie

Rehabilitace a terapie — vyznam:

Rehabilitace a 1éCba (terapie) - jsou dvé slova nej€asteji uzivana lidmi, ktefi pracuji s télesné
postizenymi.
Rehabilitace znamena obnoveni funkci a moZnosti, nebo pomoc postizenému, aby se stal nezavisly a
sobéstac¢ny jak doma, tak i ve spole¢nosti.
Terapie znamend lé€eni. Fyzickd terapie — fyzioterapie — je uméni zlepsit: celkovy stav téla,
pohybovych moZznosti, fyzické sily, rovnovahy a ovladani téla. Pracovni terapie — je uméni pomoci
postizenému vykonavat uzitené a piijemné ¢innosti. Zdbavnd terapie — je variantou pracovni terapie pro
déti.

Hovotime zde o terapii jako o uméni a nikoliv o véd¢, nebot’ na terapii existuje mnoho nazort a
pristupti a lidsky cit hraje v tomto pfipadé nemalou roli — ma stejny piinos, jako i samotnd metoda a je
nedilnou soucésti samotné terapie.

Vyznam a misto na emoce v procesu rehabilitace a terapie

Psychologové ne jedenkrat dokazovali ve svych vyzkumech moznosti vyuziti emocionalnich
prozitkll. Pfijemné emoce jsou vysledkem kladného pisobeni a nepiijemné naopak vysledkem
negativniho ptsobeni okolniho prostiedi. ,,Radost stimuluje vSechny zivotni funkce* a aktivuje
psychiku. Strach suZuje a ma neptijemny vliv na psychiku ¢lovéka. Fyzicky a psychicky rozvoj ditéte
velkou mirou z4visi na jeho emocionalnim stavu.

Je dokézano, ze naptiklad nékteré nemoci mohou vzniknout v diisledku absence vhodnych
emociondlnich prozitkd. Tato absence prozitkd u déti, které jsou vychovavany bez ,,matetské lasky*
jsou pii¢inou vlivli na zpomaleny rist détské kostry. Schopnost abstraktniho vidéni se rovnéz rozviji
v z&vislosti na emoc¢ni sféfe ditéte. Rozum, vile a tvofivy impuls by nemohly byt ,,hnacim motorem*
lidského chovani, pokud by ,,hybnou silou* nebyly emoce, cit a pod. Je zjiSténo, ze tvofiva sila emoci
béhem vyvoje a vychovy déti a dospélych, se kryje ve fenomendlnim ucinku ptijemnych pocitt a
radosti. Kladné emoce jsou ,,0 fad vyssi“ nez emoce zaporné — to je mnohokrat dokdzana zdkonitost.
Pro vznik kladné emoce a aktivni radosti, ismévu a smichu je nutny aktivni kontakt a ten je ze své
strany vysledkem néjaké zkuSenosti.

Nejsiln€jsim stimulem pro vznik silné kladné emocni reakce je ptisobeni ¢lovéka — tj. vysledek
socialniho kontaktu. Proto ani nikoho neptekvapuje vysledek tfiletého pozorovéani dvou skupin déti —
normalné narozenych a bez patologické zatéze. Jedna skupina byla vychovéavana v rodinném prostiedi
a druha v détskych jeslich bez ucasti rodict. Na zavér pozorovani byl vySetien stupeit mentalniho
vyvoje obou skupin déti.

Zatim, co u skupiny vychovavané v rodinném kruhu byl stupenl vyvoje v normé&, u skupiny, kterd byla
vychovavana bez matky a bez kontaktu s rodinou byl mentalni vyvoj déti na hranici zaostalosti.

Radostné vzruseni miize byt vyvolano vlivem piijemného vnimani sluchového, o¢niho,
chutového, ¢ichového nebo hmatového orgadnu. Avsak stejnd vnimani mize vyvolat i opacnou reakci.
Emoce maji schopnost proménit zivotni ¢innosti celého organizmu. M¢ni €innost vnitinich organti a
obzvlasté pak v srde¢nim a dychacim aparatu, a ¢aste¢né i travicim Ustroji.



Samotné zmény jsou rizné a to v zavislosti na druhu emoci — kladné odpovidaji pfijemnym a
zaporné nepiijemnym. Nepiijemné emoce jsou mnohem trvanlivéjsi, vytvaii inertni odezvy krevniho
ob¢hu ve vztahu ke svému okoli a potlacuje zivocisné a psyhické procesy jako celek - a to vytvari
»emocni chudobu® v jednani ¢lovéka. Psychologové vénuji spoustu svého ¢asu i pozornosti emocim
vyvolanych strachem. Tyto emoce jsou zkoumany z né€kolika rtiznych pohleda. Tento typ emoci mize
mit na ¢loveka vliv jak zaporny, tak i kladny — nezavisle na staii ale v zavislosti na jeho sile a miie
spravného a nespravného vyuziti. Strach je pfirozeny pocit, normalni emoc¢ni reakce.

Naopak — absolutni absence strachu je nenormalni stav, nebot’ strach je obrannou reakci organizmu,
ktery se tak pfirozené brani proti ,,Skodlivym vlivim“- které jsou pak vysledkem neznamého prostiedi,
pfedmétu nebo redlného nebezpeci. Existuje vSak i strach neodiivodnény, ktery vzniké bez zjevné
pric¢iny, neb je vysledkem schvalné smyslenych vyhrizek (straseni déti). Strach je uvadén i jako znak
pocinajici rozvinuté bujné fantazie, pokud se projevuje pievazné jako historky o riznych ,, strasnych
vécech «.

Vyplyvajici zavér je : Zivotni prostiedi a véci kolem nas musi vyvolavat kladné emoéni
prozitky.Uméni a styl jsou prostiedky pro vytvareni emoci .

2. VSEOBECNE METODY NAVRHU HRACEK PRO TELESNE POSTIZENE DETI
Tato metodika obsahuje nésledujici body:

Definice specifickych problémi invalidnich déti
Urdeni pristupu k projektovani

Pozorovani

Konsultace se samotnymi postiZenymi

Analyza

Sestaveni poZadavkii na hracky

Navrh a vyroba prototypt

Testovani prototypt

AN E D=

Tato metodika je obecna pro jakykoliv vyvoj a ndvrharskou ¢innost. U hracek pro télesné
postizené déti se zasadné 1isi ve dvou bodech:

Pristup k navrhovani - procesu vyvoje a ndvrhu se musi zucastnit samotné postizené déti.

Sestaveni poZadavkii na hracky - pozadavky musi odpovidat obecnym zasadam pii vybéru
hracek pro postizené déti obsazeny v pramenu [1], ktery definuje nasledujicich 10 doporuceni:

1. Vicesmyslova pritazlivost : Reaguje-li hracka svételnymi nebo zvukovymi efekty a pohybem?
Ma-li kontrastni zbarveni, vlini a zvlastni strukturu povrchu?

2. Metoda aktivace: Zda je hracka schopna odpovédét (reagovat) zptisobem , ktery nevyvola
emocni stres u ditéte? Jaké sily je zapotiebi pro aktivaci hracky? Jaka je slozitost a pocet
jednotlivych krokt pro aktivaci hracky.

3. U&el a moZnosti (varianty) pouZiti hra¢ky: Je-li mozné pouzit hra¢ku v nékolika raznych
polohéch téla — napt. ditéte leziciho na boku, nebo sediciho v invalidnim voziku?
Bude-li mozné hracku jednoduse skladovat a méame-li pro ni doma misto?

4. Moznosti uspéchu: Muze-li détska zabava s hrackou probéhnout od zac¢atku do konce bez
stanovenych pravidel — co je dobfe a co Spatné? Ma-li hracka adaptivni moznosti pfizptisobeni -
k individualnim mentalnim a pohybovym schopnostem ditéte?



5. Soucasna popularita: Je-li druhem hracky — v soucasnosti Siroce oblibené mezi mnoha détmi.
Je-li jeji popularita spojena i s jinou ¢innosti jako je televize, film, knihy, obleCeni a jiné.

6. Charakter: Je-1i hracka kreativni ( tvlir¢i schopnost ), originalni a je-1i schopna feSeni (vybéru
z n€kolika moznosti)? Je-li schopna zajistit ditéti vlastni zkusSenost s riznymi druhy médii —
naptiklad se socialnim prostfedim?

7. Prizpusobeni: Ma-li hracka obvyklé rozmeéry, hlasitost, rychlost a stupen naro¢nosti?

8. Individualni charakteristiky ditéte: Je-li schopna hracka zajistit ¢innost odpovidajici
mentalnimu (rozumovému) rozvoji a fyzickému rozvoji (dle stafi ditéte). Odpovida-li
zajmum ditéte a jeho veékové kategorii?

9. Bezpecnost a trvanlivost: Berte v ivahu stafi ditéte a jeho usili ve vztahu k trvanlivosti hracky.
Maji samotné hracky a jejich jednotlivé ¢asti vhodnou velikost? Je hracka odolna proti vlhkosti?Je
mozné ji prat (koupat) a jak snadno se Cisti s ohledem na hygienu?

10. Potencial vzajemné pisobeni: Bude-li dit¢ béhem zabavy s hrackou aktivnim tc¢astnikem ?
Podpoftuje-li hracka socialni kontakty se svym okolim ?

3. SPECIALNi METODIKA ,,DETI PROJEKTUJi DETEM*
Uvazuje se o v€asném setkani mladych navrhari (Zaci a studenti) s postiZenymi détmi.

Cilem specialni metodiky je:

Vytvoreni spravného nazoru a jednani nepostiZenych déti ve vztahu k détem postiZenym.

To samo o sobé& vytvari uzitek pro ob¢ strany béhem procesu integrace. Kontakt mezi détmi
obou skupin modeluje jeste prozatim nezatizenou détskou psychiku zdravych déti tak, aby vnimaly
existenci od nich odlisnych déti, jako néco Upln€ normalniho.

Vytvareni kladnych emoci pro obé strany.

Vzéjemna setkani déti obou skupin nosi vzdy mnoho radosti postizenym détem — je evidentni,
ze jim vzajemné kontakty schazi, nebo jsou nedostate¢né. Abychom vytvofili predpoklady k dosazeni
stavu radosti dfive, nez je samotné postizeni vnimdno jako tragédie, nesmime zbyte¢né promarnit ¢as
a ihned po zjisténi problému musime zacit s rehabilitaci, pfipadné i terapii. Obé by mély byt provadény
skrytou formou — tzn. formou zabavy. Takto dosahneme emocionalnich prozitki.

To pak vede piirozené¢ ke kladnym postojim samotnych déti a k jejich dobré nalad¢.

Obecnym cilem jak pro zdravé tak i pro postiZzené déti je dosaZeni kladnych emocnich prozitka
a jednim z prostedkt k dosazeni tohoto cile miize byt i design ( esteticky navrh ) prostiedi a détskych
hracek.



4. PRAKTICKE VYUZITI TETO METODY

V Sofii se nachazi Stiedni Umélecka Skola UZitého Uméni a v ni se vyuéuje 6 obortl. Ro¢né se
pfijima celkem 72 déti ve véku 14-ti let a vyucuji se do 12. t¥idy — tj.do 19-ti let. Zaci se vybiraji na
zéklad¢ konkursu, kterého se maji pravo zicastnit uchazeci z celé republiky. Jednim z uc¢ebnich
oborti je i ,, Design détskych hracek*.

Pted Zaky byl postaven ukol navrhnout hraci pomtcky a naradi pro rozvijeni jemné motoriky
— pieduréené pro déti star$i dvou leta déti v nerovnocennych podminkach. Ukol se fesi v nékolika
rovinach slozitosti a v riznych etapach u¢ebniho programu.

Odutvodnéni vybéru tkolu, spojeného s rozvijenim jemné motoriky — jemna motorika se
rozviji velmi pomalu jak u zdravych nepostizenych déti, tak i u postizenych déti.

Pristup k vypInéni zadaného tikolu — plni se nésledujici posloupnost ukon:
Prizkum

Pro vyjasnéni tkolu si kazdy zak provadi sviij vlastni prazkum, ktery spociva v pozorovani a
definovani moznosti obou skupin déti. Priizkum je doplnén pozorovanim télesné postizenych déti.
Jejich vzajemny kontakt je organizovan a provadén bez zbytecnych komentaiti o jeho vyjimecnosti.
Lidé¢ a ptirozené i déti, zabyvajici se uménim jsou mimotadné citlivi. V jejich nitru se kryje mnoho
tenkych odstini vnimani - pocitii a emoci je takové mnozstvi, Ze neexistuje adekvatni hovorovy nebo
pisemny jazyk, ktery by byl schopen tyto pocity popsat — aniz by je nezdeformoval.

Mame moznost kontaktovat déti z této Skoly a déti se zrakovou vadou, od narozeni slepymi
nebo 1 déti sluchove postizené. Déti intelektudlné zaostalé nebo déti z tézkou fyzickou poruchou.

Tato setkani provokuji zajem zakii o problémy jednotlivych — podle postizeni izolovanych
skupin déti a dochazi k velmi zajimavym projektim a navrhiim z hlediska designu.

Analyza
Provadi se analyza problému jednotlivych skupin dle jejich specifikace.

Akumulace napadi
Provadi se ,,mozkovy utok* v hledani nejriznéjsich zplisobl ptedavani védomosti formou hry.
Nasledné¢ se rozpracovavaji varianty na jedno a totéz téma.

Motivace osobnich pfani

Zajem, ktery se rozviji smérem k navrhu a vyvoji hracek pro télesné postizené déti je
formou integrace. Zakiim se neklade tato projekéni &innost jako nutna podminka, ale spise se svadi
do osobniho presvédceni a prani kazdého jedince - pfitom se ptirozen¢ dochchézi k logickym
zavérim po té, co jsou odkryty podobnosti mezi nemocnymi a zdravymi .

Béhem vyjasnovani pojmi hra a hracka se vyjasiiuje i pojem ,,spotiebitele (déti, pro
které jsou tyto hracky urCeny) a téch je prosté spousta — riiznych a podobnych. Rozdily a
podobnosti se predstavuji bez ,,dotérného* dlirazu na to, ze k postizenym détem se musime chovat
se specialni ohleduplnosti — pfitom vSak nezapomeneme podtrhnout, ze nikdo neni pojiStén proti
docasné nebo i trvalé invalidité. Kromé toho — zvlastni pfipady, pro které se navrhuji hracky je
mozné vyzdvihnout jako zkousku tvorivé prredstavivosti a tim se stanou magneticky pfitahujici
vyzvou pro zaky.

Role ucéitele

Na tomto misté rozhodujici roli hraje ucitel , ktery je prostfednikem mezi skupinou budoucich
déti - navrharh a skupinou ,,spotiebitelti” - ve smyslu déti riznych skupin. Jeho role je velice delikatni,
protoZe negativni emoce z pohledu postiZenych déti musi byt ovlidnuty a nasmérovany



pozitivhim smérem. Piednasejici svym chovanim a osobnim piikladem muze vytvotit vhodné
podminky pro:

- probuzeni zvédavosti a zdjmu o ty ,,rozdilné*

- ptéani vyzkouset, jako ony - zapamatovat si aniz by se divali, poslouchat bez sluchu a

pohybovat se bez chiize.

Aby dokazaly déti-navrhafi toto vSechno pfijmout tak, Ze ,,mohou i jinak* — jako moznost, ktera je
dana ¢loveku od ptirody, ale rozviji se pouze v piipad¢ postizeni, tak, jako ne kazdy muze skocit dva
metry do vysky nebo ubéhnout 40 kilometrd, musi nakonec piijimat odliSnosti jako dany ptirodni jev,
kterému se piizpisobujeme pii vyberu zptisobu Zivota.
Touto cestou musi piednasejici piredejit zbyteénému zatéZovani psychiky zdravych déti pocitem
viny - ve vztahu k postiZenym. Musi se snazit je motivovat k praci, avsak nikoliv ze soucitu a litosti,
klicem ke zlepSeni kvality jejich Zivota. Jedna se o znamy princip — hledaji se opérné body pro
pozitivni mysleni, které jsou u kazdého ptipadu jiné.

Sestaveni poZadavkd pro projektovani hracdek a rehabilitaénich pomucek.

Design hracek je ¢innost vyzadujici mimotfddnou zodpovédnost . Ten, kdo se chce ujmout
tohoto tkolu si musi dostatecné vetit a byt presvédéen, ze dokaze bavit, ucit a odhadnout zajmy
budoucich mladych lidi.

Je velmi dulezité podtrhnout, Ze nejvyssi pozadavky pii ndvrhu hracek pro postizené, jsou
kladeny hlavné¢ na ochranu a bezpecnost détskych her. Pokud budou hracky funkéni v podminkach
hyper-aktivnich déti, znamena to, ze budou funk¢ni 1 ve vSech ostatnich piipadech. Proto se hracky
definuji ne jako ,,pro postizené* a proste jako bezchybné — jako ,,dobré®.

Jelikoz hra je vrozena potieba aktivity, mize byt jednoduse interpretovana zadanym, predem specialné
vybranym smérem — s cilem zakryt rehabilita¢ni proces.

Projektuji se také hracky s ohledem na urcita specifika rehabilitace, které jsou vyrobeny
z materiali, probouzejici urcité smysly - maji riznou strukturu povrchu, pohlcujici teplo, vahu téla
apod.. Jejich ucelem je provokovat dobrovolnou aktivitu a vytvaret kladné emoc¢ni vjemy.
Névrhaiska fantazie zahrnuje 1 komponenty, které nazyvame ,,hraci moment*- jeho tilohou je udrzet
co nejdéle détskou pozornost a zajem o hracku se udrzuje pomoci ptijemnych piekvapeni.

DodrZeni sestavy vyjmenovanych pozadavkil zarucuje rehabilitaéni a terapeutickou funkci ve
skryté formé&. Jsou to hracky, které maji v oblibé vSechny déti — bez ohledu na jejich miru postizeni.

Vhodny pristup pri zadavani navrharského ukolu détem

Samotné zadani tkolu détem je spojeno s podnesenim riznorodé informace, kterd ovSem musi
byt bezpodminecné témto détem prizpisobena — tzn. osvobodit informace od specifické terminologie
s pokud mozno co nejpodrobnéjsim vysvétlenim.

Cile jednotlivych projektii musi byt naprosto jasné formulovany — co je nutné rozvijet, jaké
prostfedky ke drdzdéni senzori budou nezbytné, jak se ma udrzet pozornost, na které senzory budeme
pusobit a jakym zplsobem.

V neposledni fad€ — jak pouzit standartu a norem, pokut takovéto pro tyto vyrobky existuji.

Samotny projektant musi byt dobie obezniamen s podstatou objektu nebo déni, které bude
interpretovat za ucelem bliz§iho seznameni ,,formou hry*.

Hracky jsou prvnimi uc¢ebnicemi pro vSechny déti — nezavisle na jejich zdravotnim stavu. Déti
zaostalé ve vyvoji je budou pouzivat pozdéji - az budou na n¢ ptipraveny. Postizeny ¢lovék je
predevsim ¢lovek, ktery potfebuje pro svilj rozvoj stejné pomicky, jako i ten nepostizeny.
Projektant musi védét, komu je preduréeno poznani, znat vék ditéte, jeho pohlavi a individualni
zvlastnosti ditéte.



Projektant musi védét pro jaké misto se navrhuje — typ Zivotniho prostiedi: vnitini nebo vné;jsi,
bytové nebo spoleCenské. Regiondlni, klimatické, rasové a vSechny ostatni zvlastnosti tohoto prostiedi
musi byt brany v uvahu.

Projektant musi navrhnout nékolik variant. Hleda tak pfistup k rozlicnym socidlnim skupinam a
dosahuje poznani, zru¢nosti a umeéni feSenim jednoho a téhoz ukolu v n€kolika riznych variantach.
Jde o opakovani stejného ukolu s postupné se zvysujici mirou slozitosti, zrucnosti a umeni.
Projektant musi navrhovat podminky pro soutéZeni. Takto se rodi pocit sounalezitosti ke skupiné,
tymové spolupréce, tolerance, psychické odolnosti pii prohte, vile vitézit, snaha objevovat atd.
Projektant musi navrhnout varianty pouzitych materiala a barev. Takto je garantovano vyuziti
hracek riiznymi skupinami déti.

Projektant musi domyslet a brat v avahu v§echna moZna rizika béhem hry — nesmi se vyskytovat
realné ohrozeni zdravi jak pro hrajici dité, tak i pro jeho okoli.Vybér materiala a povrchové upravy,
vhodné rozméry detailti a pohyblivych ¢asti musi odpovidat ergonomickym normam a normam
bezpecnosti.

Projektant musi vybrat estetickou koncepci - nosici nacionélniho ducha.

Piiklady

5. VYPLYVAJICiI ZAVERY

Soucasny pfistup k integraci télesn¢ postizenych do spole¢nosti je zalozen na individudlni vztahu
k postizené osobg.

Aby bylo dosazeno rehabilitacniho efektu a Gspéchu ,,terapie hrou®, v§echny ¢innosti spojené
s vyvojem pomucek pro hrani musi byt tymové — s ti¢asti profesionall pro specialni pedagogiku,
zdravotnickych pracovnikill, ndvrhait a — postizenych déti.

Hracky pro déti zdravotné postizené se nijak nelisi od téch, které jsou ur¢eny zdravym détem — pokud
bereme v uvahu moment samotné hry. Podstatny rozdil vSak je v pozadavku na vyssi bezpecnost.

Dosahuje se stanoveného cile — integrace do spole¢nosti pomoci:

- vzdjemnym pusobenim té¢lesné postizenych déti ( které jsou objektem navrharské ¢innosti)
a déti — navrhatit ( autor navrhi hracek a rehabilitacnich pomicek, projektovanych
s vysokym stupném ochrany ).

- vytvarenim kladnych emo¢nich vjemi pti kontaktech mezi zdravymi a télesné postizenymi
détmi.
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