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HODNOCENi OBSAHOVE A FORMALNI STRANKY

Predklddand prace dosahuje z hlediska obsahové i formalni stranky vysoké Urovné zpracovani, pfi¢emz
naplfiuje veSkeré jazykové i citatni poZadavky kladené na tento typ praci. Do textu publikace jeji autor syntetizuje
kromé znacného rozsahu aktudlnich zahrani€nich zdroju i vysledky péti dilcich vyzkumnych studii, realizovanych v
ramci grantového projektu GA15-03875S a s podporou dlouhodobého koncepéniho rozvoje vyzkumné organizace

RVO: 68081740. Prezentované vystupy pfitom pokryvaji Siroké spektrum realizovanych vyzkumnych zamérl (od
psychometrickych studii, pfes studii mapujici porovnani vnimanych pozitivnich i negativnich disledkd hrani videoher rodici a jejich détmi a
studii zaméfenou na prozkoumani vztahu mezi expozici videohernimu nésili a agresivitou v kontextu vybranych demografickych a rodinnych i

osobnostnich charakteristik a po vyzkum role rodi¢ovského monitoringu), které dokladaji nejen relevanci zvolenych teoretickych

vychodisek, ale i §ifi a hloubku autorova zajmu o feSenou problematiku.

Autor publikace pfibliZuje Siroké vefejnosti poutavym a erudovanym zplsobem stéZejni aspekty hrani
videoher v pribéhu klicovych fazi vyvoje jedince a soucasné se velmi zdafile vyrovnava i s disledky hernich aktivit,
které jsou laickou i odbornou vefejnosti ¢asto vnimany jako primarné negativni. V této souvislosti se domnivam, Ze
by aplikacni potencial publikace, ktera se mj. zabyva i diagnostikou videoherni zavislosti, mohlo podpofit zafazeni

zminky o postupech [é€by videoherni zavislosti.
HODNOCEN{ STANOVENYCH VECNYCH A METODOLOGICKYCH KRITERIi

Autorem zvolené téma je v ramci daného oboru zkoumani zcela relevantni a soucasné i vysoce aktualni,
kvalitou svého zpracovani je pak nepochybné srovnatelné s publikacemi zahranicnich autor, jeZ jsou v oblasti hrani
videoher nositeli védeckého poznani. V kontextu Ceské republiky se pak jedna o zcela ojedinély originalni knizni

titul.



Vramci celkové koncepce prace oceriuji vedle vlastnich vysledkd védecké prace (viz prezentované zévéry
vyzkumnych studii, kde autor prokdzal svoji odbornou erudici v metodologii psychologické v&dy i relevantnich postupech analyzy dat)
zejména autorovu schopnost precizni identifikace a formulce relevantnich problémd, kritického a soucasné
syntetického pfistupu k soufasnému stavu poznani voblasti hrani videoher i schopnost integrovat ¢asto
protichidné poznatky a nasledné je prostiednictvim adekvatnich postupl piedloZit velmi &tivou formou

odbornému i laickému ctendfi (napf. studentiim psychologie, pedagogiky, etopedie, pediatrie atpod.).

Na zékladé vySe uvedeného konstatuji, Ze habilitaéni price spliiuje poZadavky standardné kladené na

uroveri habilitagnich praci v daném oboru.

Otazky k obhajobé prace:
1)

Domnivate se, Ze pro Ceské sociokulturni prostiedi existuji specifické odlidnosti v hrani videoher pro Vami
sledované vyvojové obdobi? Pokud ano, pak je, prosim, stru¢né charakterizujte.

2)

Studie Oxfordského internetového institutu (Fakulta socidlnich véd Oxfordské univerzity), jejimz autorem je profesor Andrew
Przybylski, kterého ve své préci citujete v jiné souvislosti, dospéla k zavéru, 7e zkoumané osoby, které travily del3i ¢as hranim videoher,
vykazovaly East&ji znamky pocitd $téstf, neZ osoby, které se hranim videoher nezabyvaly (sledovéno bylo hrani détské série Animal Crossing a
strategie Plants vs. Zombies). V rdmci studie sdileli s vyzkumniky anonymizovana data o tom, kolik &asu hraci hraji, v pripadé druhé videohry i
data o vykonech konkrétnich hr¢d a emotikonech, které p¥i hrani pouzivaji vyvojaiské spoleénosti. Tyto zdznamy byly spojeny s vysledky
dotaznikového Setfeni zaméfeného na identifikaci pocitd spokojenosti a pohody (studie se t¢astnilo celkem 3274 hra¢id starSich 18 let).
Predchozi vyzkumy realizované s podobnym zdmérem uvadsiji prevainé opak a obvykle dochézi k zav&rim, 3e &im déle zkoumané osoby hraji,
tim méné Stastny se citi.

Cim si tento nesoulad vysvétlujete?
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